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APROXIMACION A LA INGENIERIA DEL SOFTWARE

Pyt AUTORES:
APROXIMACION, o Sebastidn Rubén Gémez Palomo. Profesor titular de Lenguajes y Sistemas
A LA INGENIERIA
DEL SOFTWARE Informdticos UNED
o Eduardo Moraleda Gil. Profesor asociado de Lenguajes y Sistemas Informdticos
UNED
Qe = IsBN:978-84-9961-093-1 NUESTRA REFERENCIA: FEIN00023001
EDICION: 1.%, Febrero 2014 ENCUADERNACION: Ristica 17x24
PAGINAS: 312 Pvp: 24,00 € IBIC: UMZ
COLECCION: MANUALES SUBCOLECCION: INGENIERIA Y CIENCIAS

EsTUDIOS: GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA
AREA DE CONOCIMIENTO: LENGUAJES Y SISTEMAS INFORMATICOS

INDICE: Introduccién.- El ciclo de vida del software.- Especificacion de requisitos.- Fundamentos del
disefio de software.- Técnicas generales de disefio de software.- UML, Lenguaje unificado de modelado.-
La codificacion del Software.- Pruebas de software.

SINOPSIS: En este libro se presenta a los alumnos de grado en ingenieria informdtica y en tecnologias de
la informacion cudles son las actividades que realiza la ingenieria en estos campos y que actividades de
estos campos son de ingenieria. Se presentan los conceptos de ingenieria de software, fases del ciclo de
vida del software, diferentes tipos de ciclos de vida, la captura y andlisis de requisitos, el disefio, la
codificacidn y las pruebas del software.

CLIENTE POTENCIAL
TEXTO RECOMENDADO EN:
e UNIVERSIDAD: UNED FACULTAD: GRADO EN INGENIERTA INFORMATICA
CURSO: 2° 2C ASIGNATURA: INTRODUCCION A LA INGENIERIA DEL SOFTWARE
e UNIVERSIDAD: UNED FACULTAD: GRADO EN INGENIERIA EN TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION CURSO: 2° 2C ASIGNATURA: INTRODUCCION A LA
INGENIERIA DEL SOFTWARE




Area de Conocimiento: Lenguajes y Sistemas
Informaticos

Editorial Universitaria
< Ramon Areces

FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION

FUNDAMENTOS AUTORES:
PROGRAMACION o José Antonio Cerrada Somolinos. Catedrdtico de Lenguajes y Sistemas
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EsTUDIOS: GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA
AREA DE CONOCIMIENTO: LENGUAJES Y SISTEMAS INFORMATICOS

INDICE: Introduccién.- Elementos bdsicos de programacion.- Constantes y variables.- Metodologia de
desarrollo de programas (I).- Estructuras bdsicas de la programacién imperativa.- Metodologia de
desarrollo de programas (II).- Funciones y procedimientos.- Metodologia de desarrollo de programas
(III).- Definicion de tipos.- Ampliacién de estructuras de control.- Estructuras de datos.- Esquemas
tipicos de operacion con formaciones.- Punteros y variables dindmicas.- Tipos abstractos de datos.-
Médulos.- Sintaxis de Ct.- Manual de estilo.- Notacién légico-matemdtica.- Bibliografia.- Indice analitico.

SINOPSIS: El objetivo fundamental de este libro es introducir de manera progresiva y sistemdtica una
correcta metodologia para la programacion, independientemente del lenguaje utilizado. Se utiliza como
vehiculo para la ensefianza de la programacion el lenguaje C+. El texto estd disefiado para poder seguir
una asignatura de Fundamentos de Programacién de primer curso de Grado en Informdtica, pero es un
texto introductorio que puede seguir cualquier lector que tenga conocimientos generales de matemadticas,
capacidad de razonamiento ldgico y organizacion y aptitud para expresarse formalmente.

CLIENTE POTENCIAL
TEXTO RECOMENDADO EN:
e UNIVERSIDAD: UNED FACULTAD: GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA
CURSO: 1° 1C ASIGNATURA: FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION

e UNIVERSIDAD: UNED FACULTAD: GRADO EN INGENIERIA EN TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION CURSO: 1° 1C ASIGNATURA: FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION
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INTERFACES GRAFICAS EN JAVA
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INDICE: Introduccién.- Organizacidn interna de una aplicacion con interfaz grdfica.- Organizacion de los
componentes: administradores de distribucion y bordes.- Visién general de la libreria Swing.- Creacion de
componentes personalizados.- Disefio de aplicaciones con interfaz grdfica: separacion de datos e
interfaz.- Técnicas para evitar el bloqueo de la interfaz grdfica.- Tipos de aplicaciones con interfaz
grdfica de usuario y su distribucién.

SINOPSIS: Este libro presenta los conceptos bdsicos que se aplican en la construccién de cualquier tipo
de interfaz grdfica de usuario y su implimentacién en el lenguaje Java, ofreciendo una vision global y de
alto nivel sobre la tecnologia y sus posibilidades.

Constituye un manual de gran utilidad para cualquier persona que conozca el lenguaje Java y que quiera
aprender a construir aplicaciones con interfaz grdfica de usuario mediante dicho lenguaje de
programacion
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INTRODUCCION A LA PROGRAMACION: PROBLEMAS RESUELTOS
EN PASCAL
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- UNED
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INDICE: Tndice de figuras.- Indice de tablas.- Prélogo.- Conceptos de programacién.- Elementos bdsicos
de Pascal.- Instrucciones estructuradas.- Subprogramas: procedimientos y funciones.- Introduccion a la
Recursion en Pascal.- Tipos simples y conjuntos.- Los tipos de dato array y string.- Algoritmos de
blsqueda y ordenacién.- Registros.- Ficheros.- Punteros y estructuras de datos dindmicas.- Unidades de
Turbo Pascal.- Disefio formal de algoritmos.- Bibliografia.- Anexo I Normas de estilo.

SINOPSIS: Cada capitulo de este libro estd dedicado a un concepto relevante de la programacion
estructurada, organizando los contenidos en tres secciones bien diferenciadas: teoria, cuestiones de
test y problemas.

El objetivo de esta obra es complementar los contenidos teéricos de introduccién a la programacién para

saber aplicar los aspectos metodoldgicos, formales y de disefio de la programacion estructurada a casos
prdcticos.

CLIENTE POTENCIAL

TEXTO RECOMENDADO EN:

e UNIVERSIDAD: URJC FACULTAD: GRADO EN INGENIERTIA INFORMATICA
CURSO: 1° 1C ASIGNATURA: INTRODUCCION A LA PROGRAMACION
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LENGUAJTES DE PROGRAMACION Y PROCESADORES

AUTORES:
iR e Francisco Gortazar Bellas. Profesor contratado Doctor de Ciencia de la
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EsTUDIOS: GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA
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INDICE: Indice de figuras.- Indice de tablas.- Prefacio.- Introduccién a los lenguajes de programacién.-
Procesadores de lenguajes.- Paradigmas y modelos de programacion.- Lenguajes de marcado. XML.-
Lenguajes de script.- Aspectos pragmdticos de los lenguajes de programacion.- Bibliografia.

SINOPSIS: Este libro ofrece una respuesta a un nuevo enfoque de unificacion de las asignaturas de
Lenguajes de Programacién y Procesadores de Lenguajes, que han adoptado algunos grados relacionados
con las Tecnologias de la Informacién, combinando contenidos de teoria de los lenguajes de
programacion, procesadores de lenguajes, paradigmas de los lenguajes de programacién, aspectos
pragmdticos de los lenguajes de programacion y lenguajes de marcado.

CLIENTE POTENCIAL

TEXTO RECOMENDADO EN:

o UNIVERSIDAD: UNED FACULTAD: GRADO EN INGENIERIA EN TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION
CURSO: 2°2C ASIGNATURA: LENGUAJES DE PROGRAMACION Y PROCESADORES
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MANUAL DE GESTION DE PROYECTOS SOFTWARE: PROYECTICA

AUTORES: Eugenio Arellano Alameda. Colaborador honorifico E.T.S.I. Informdtica
b= DF GESTION UNED
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e MATERIA: EMPRESA Y GESTION SUBMATERIA: GESTION DE PROYECTOS

COLECCION: LIBRO TECNICO
SUBCOLECCION: CIENCIAS SOCIALES Y JURIDICAS
AREA DE CONOCIMIENTO: LENGUAJES Y SISTEMAS INFORMATICOS

INDICE: Prefacio.- Introduccién.- Tu equipo de desarrollo.- Td mismo.- La gestion de tu equipo.- Tus
relaciones con otras personas.- La gestion del proyecto y el producto.- La documentacidn, la tecnologia y
el proceso.- Epilogo.

SINOPSIS: Este libro propone un Ideario que ayude a gestionar los proyectos software.
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NUEVAS TENDENCIAS EN LOS SISTEMAS DE INFORMACION

Elena Ruiz Larrocha

AUTORES: Elena Ruiz Larrocha. Profesora colaboradora de Lenguajes y Sistemas
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ESTUDIOS: GRADO EN INGENIERIA EN TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION
AREA DE CONOCIMIENTO: LENGUAJES Y SISTEMAS INFORMATICOS

INDICE: Prélogo.- Capitulo 1. La sociedad de la informacion.- Capitulo 2. La informacién.- Capitulo 3. El
proceso de datos y los sistemas.- Capitulo 4. Ciberseguridad.- Capitulo 5. El negocio electronico (e-
business).- Capitulo 6. Auditoria y aspectos legales de los sistemas de informacién.- Capitulo 7. Nuevas
formas de trabajo: teletrabajo, Outsourcing y sistemas interorganizacionales.- Capitulo 8. La
certificacion de modelos y normas.- Capitulo 9. Principales sistemas de informacion de las
organizaciones.- Capitulo 10. Metodologias dgiles.- Capitulo 11. Técnicas de andlisis de datos.- Capitulo
12. Tendencias actuales

SINOPSIS: Este compendio nos ayuda a conocer el entorno, saber dénde nos movemos, cudl es el nuevo
ecosistema en el que vamos a tener que desenvolvernos para poder disfrutar de los retos venideros
que nos va a regalar esta nueva sociedad hiperconectada.

CLIENTE POTENCIAL
TEXTO RECOMENDADO EN:
e UNIVERSIDAD: UNED FACULTAD: GRADO EN INGENIERIA EN TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION CURSO: 3°2C ASIGNATURA: SISTEMAS DE INFORMACION

DE LAS ORGANIZACIONES
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PRACTICAS AUTORES:

DE ; , , " . ,
PrOGRAMACION ~ * J0Sé Antonio Cerrada Somolinos. Catedrdtico de Lenguajes y Sistemas
en Cx

Informdticos UNED
e Manuel E. Collado Machuca. Catedrdtico de Lenguajes y Sistemas informdticos UPM
o Ismael Abad Cardiel. Profesor colaborador de Lenguajes y Sistemas Informdticos
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INDICE: Introduccidn.- Instalacién del entorno de prdcticas.- El entorno a vista de pdjaro.- Primera
prdctica: impresion de datos personales.- Conceptos bdsicos del entorno.- Segunda prdctica: rombos.-
Depuracion de programas.- Tercera prdctica: calendario.- Manejo de proyectos con el entorno.- Cuarta
prdctica: programacion modular.- Esto es sdlo el principio.- Bibliografia.

SINOPSIS: Este libro es el complemento prdctico del texto bdsico, del mismo autor y editorial, de la
asignatura Fundamentos de Programacion de primer curso de Grado.

CLIENTE POTENCIAL

TEXTO RECOMENDADO EN:
e UNIVERSIDAD: UNED FACULTAD: GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA CURSO: 1°1C
ASIGNATURA: FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION
e UNIVERSIDAD: UNED FACULTAD: GRADO EN INGENIERIA EN TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION CURSO: 1°1C ASIGNATURA: FUNDAMENTOS DE

PROGRAMACION
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PROGRAMACION Y ESTRUCTURAS DE DATOS AVANZADAS

PROGRAMACION ~AUTORES:!
bEpatos 0 e Lourdes Araujo Serna. Profesora titular de Lenguajes y Sistemas Informdticos
AVANZADAS
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ESTUDIOS: GRADO EN INGENIERTA INFORMATICA
AREA DE CONOCIMIENTO: LENGUAJES Y SISTEMAS INFORMATICOS

INDICE: Indice de figuras.- Indice de tablas.- Introduccién.- Estructuras de datos avanzados.-
Algoritmos voraces.- Divide y vencerds.- Programacién dindmica.- Vuelta atrds.- Ramificacién y poda.-
Bibliografia.- Notacién.

SINOPSIS: El texto aborda el estudio en profundidad de los esquemas algoritimicos y de las estructuras
de datos desde una perspectiva diddctica, orientada a los estudios de grado en Informdtica, incluyendo
orientaciones para profesores y esquema de dependencias para facilitar el seguimiento y el estudio por
parte del alumno. Entre los esquemas algoritmicos incluidos estdn el vozar, divide y vencerds,
programacion dindmica, vuelta atrds y ramificacion y poda. Cada capitulo se estructura con un desarrollo
del tfema que aborda seguido de ejercicios resueltos, propuestos y de notas bibliogrdficas. El texto
combina el estudio de la algoritmica con las estructuras de datos avanzadas que permiten la
implementacion de los algoritmos estudiados, como los grafor, monticulos y las tablas hash.

CLIENTE POTENCIAL

TEXTO RECOMENDADO EN:

e UNIVERSIDAD: UNED FACULTAD: GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA CURSO: 2°1C
ASIGNATURA: PROGRAMACION Y ESTRUCTURAS DE DATOS AVANZADAS

e UNIVERSIDAD: UNED FACULTAD: GRADO EN INGENIERIA EN TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION CURSO: 2°1C ASIGNATURA: PROGRAMACION Y ESTRUCTURAS DE
DATOS AVANZADAS
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TEORIA DE LOS LENGUAJES DE PROGRAMACION

sty mhtiintd AUTORES:
TEORIADE e Fernando Lépez Ostenero. Profesor colaborador de Lenguajes y Sistemas
DE E_ROGRAMAEI(]N Informaticos UNED
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ESTUDIOS: GRADO EN INGENIERTA INFORMATICA
AREA DE CONOCIMIENTO: LENGUAJES Y SISTEMAS INFORMATICOS

INDICE: Indice de figuras.- Indice de tablas.- Prélogo.- Paradigmas de la computacién.- Programacién
funcional.- Programacidn Légica.- Sintaxis y Semdntica bdsica.- Tipos de datos.- Control de la ejecucion.-
Bibliografia.- Indice analitico

SINOPsIS: Este libro atiende a la necesidad que tienen los profesionales, estudiantes o curiosos de la
informdtica de conocer los diferentes paradigmas de la programacién, con una orientacién
fundamentalmente prdctica.

Los autores han intentado cumplir con las recomendaciones para la asignatura de Teoria de los Lenguajes
de Programacién del Grado de Ingenieria Informdtica tanto de la ANECA como de la ACM y del IEEE.

CLIENTE POTENCIAL

TEXTO RECOMENDADO EN:

e UNIVERSIDAD: UNED FACULTAD: GRADO EN INGENIERTA INFORMATICA CURSO: 2°2¢
ASIGNATURA: TEORTA DE LOS LENGUAJES DE PROGRAMACION
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