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SINOPSIS: Recoge una colección de problemas básicos sobre varios de los temas fundamentales del área 

de la Inteligencia Artificial. Cada problema incluye una solución al mismo, haciendo de este libro un 

material de estudio excelente para consolidar los conocimientos teóricos recibidos en muchos cursos 

básicos sobre la materia. 

 

 

  

CLIENTE POTENCIAL 
TEXTO RECOMENDADO EN: 

• UNIVERSIDAD: URJC  FACULTAD: GRADO EN INGENIERÍA INFORMÁTICA

 CURSO: 3º2C ASIGNATURA: INTELIGENCIA ARTIFICIAL 

• UNIVERSIDAD: URJC  FACULTAD: GRADO EN INGENIERÍA DEL  SOFTWARE 

 CURSO: 3º1C ASIGNATURA: INGENIERÍA DEL CONOCIMIENTO 

• UNIVERSIDAD: URJC  FACULTAD: GRADO EN INGENIERÍA DE COMPUTADORES

 CURSO: 3º2C ASIGNATURA: SISTEMAS INTELIGENTES 

• UNIVERSIDAD: URJC  FACULTAD: GRADO EN DISEÑO Y DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS

 CURSO: 3º2C ASIGNATURA: DESARROLLO DE JUEGOS DE INTELIGENCIA 

ARTIFICIAL 
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ÍNDICE: 1. Introducción y conceptos previos. -2. Autómatas finitos. -3. Gramáticas regulares. -4. 

Expresiones regulares. -5. Propiedades de los lenguajes regulares y lenguajes no regulares. -6. Lenguajes 

y gramáticas independientes del contexto. -7. Autómatas a pila. -8. Propiedades de los lenguajes 

independientes del contexto. -9. Introducción a las máquinas de Turing. -10. Ejercicios de 

autoevaluación. -11. Soluciones a los ejercicios. 

 

SINOPSIS: Este libro presenta los fundamentos de las máquinas teóricas conocidas como autómatas 

finitos, autómatas a pila y máquinas de Turing. En esta nueva edición del libro se han introducido los 

fundamentos para la aplicación práctica de este tipo de máquinas en la construcción de los analizadores 

necesarios para la compilación de lenguajes de programación. Además, se han introducido los 

fundamentos para la minimización de autómatas con el objetivo de servir de base para rutinas de análisis 

más eficaces. 

 

 

 

  

CLIENTE POTENCIAL 

TEXTO RECOMENDADO EN: 

• UNIVERSIDAD: UNED  FACULTAD: GRADO EN INGENIERÍA INFORMÁTICA

 CURSO: 1º2C ASIGNATURA: AUTÓMATAS, GRAMÁTICAS Y LENGUAJES 

• UNIVERSIDAD: UNED  FACULTAD: GRADO EN INGENIERÍA EN TECNOLOGÍAS DE LA 

INFORMACIÓN CURSO: 1º2C  ASIGNATURA: AUTÓMATAS, GRAMÁTICAS Y 

LENGUAJES 
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ÍNDICE: Tipos de datos y su intercambio. -Servicios web. -Arquitecturas orientadas a servicios y 

protocolos de interacción. -Portlets e integración. -Índice de figuras. -Índice de tablas. 

 

SINOPSIS: La informática se ha ido desarrollando muy rápidamente, casi de un modo caótico y se han 

creado soluciones ad hoc a los problemas que se iban presentando. Como consecuencia, los sistemas 

resultantes ni se comunican bien entre ellos ni funcionan como si fueran un todo. Las tecnologías de 

programación integrativa tratan de resolver estos problemas tratando de unir de un modo coherente 

aplicaciones distintas, posiblemente en máquinas separadas para dar una visión homogénea de un sistema. 

 

 

 

 

 

 

CLIENTE POTENCIAL 

TEXTO RECOMENDADO EN: 

• UNIVERSIDAD: UNED  FACULTAD: GRADO EN INGENIERÍA EN TECNOLOGÍAS DE LA 

INFORMACIÓN CURSO: 4º1C ASIGNATURA: TECNOLOGÍAS Y PROGRAMACIÓN 

INTEGRATIVAS 


