Prologo

El objetivo del presente texto es proporcionar una introduccién a la materia de las
madquinas de estado o autématas y los diferentes tipos de lenguajes formales que reconocen.
La teoria de automatas es un area fundamental en el campo de las Ciencias de la
Computacion. Se ocupa del estudio de las maquinas de estados finitos y permite establecer
el limite computacional de los ordenadores esto es, qué es capaz de computar una maquina
actual y con qué complejidad. Las mdaquinas vistas en este texto, sirven de base para la
construcciéon de compiladores, en concreto de los médulos que se encargan de los andlisis
1éxico y sintéctico.

Esta materia se proporciona en la asignatura de primero de grado de Ingenieria
Informatica de la Universidad Nacional de Educacion a Distancia. Es por ello, que este es
un libro especialmente diseiiado para la ensefianza a distancia. Por tanto, para cada capitulo,
se incluyen recomendaciones al estudio y una serie de pequefios ejercicios a realizar para
afianzar conocimientos. Con el objetivo de animar al lector a realizar estos ejercicios, la
solucion de los mismos se incluye al final del texto.

Para poder dar una vision completa del temario adaptdndolo a un alumno de primero de
grado, se han evitado, en la manera de lo posible, las demostraciones formales. Aquel lector
interesado en profundizar los contenidos presentados en el presente texto, puede utilizar las
siguientes dos referencias que sirven como material complementario: [Hopcroft et al., 2008]
y [Brookshear, 1993]. Asi mismo, los capitulos se han organizado con la idea de seguir una
planificacién concreta durante un cuatrimestre. Asi, cada capitulo se corresponderia con una
0 a lo sumo dos semanas de estudio.
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